
Графический редактор. 

 Назначение и основные функции  



Для обработки изображений на компьютере используются специальные 

программы — графические редакторы. 

 

Графический редактор — это программа создания, редактирования и 

просмотра графических изображений.  

 

Графические редакторы можно разделить на две категории: растровые и 
векторные. 
     



Палитры цветов в системах цветопередачи RGB и CMYK . 

Палитра RGB.  

Для моделирования цвета при обработке изображения используются 

палитры. Палитра — это способ описания цвета.  

Для излучаемого света (экран монитора) используется палитра RGB (Red 

— красный, Green — зеленый, Blue — синий). 

 



Палитры цветов в системах цветопередачи  
RGB и CMYK  



Для отраженного света  используется цветовая модель CMYK. 

 CMYK-  Четырёхцветная схема формирования цвета, используемая 

прежде всего в полиграфии для стандартной трдиадной печати. Схема 

CMYK обладает сравнительно с RGB меньшим цветовым охватом. 

В CMYK используются четыре цвета, первые три в аббревиатуре 

названы по первой букве цвета, а в качестве четвёртого 

используется чёрный. 
Голубой (Сyan), пурпурный (Мagenta), 

жёлтый (Yellow) и буквой К обозначили 

чёрную краску (BlacK). 





Цветное изображение на экране монитора формируется за счет 

смешивания трех базовых цветов: красного, зеленого, синего (модель RGB). 



Графическая информация на  экране монитора представляет 

собой растровое изображение, т. е. совокупность точек 

(пикселей) разных цветов. 



Дискретное изображение состоит из отдельных 
точек 

 

лазерный принтер 

струйный принтер 



Пиксель – минимальный участок изображения, 

для которого независимым образом можно 

задать цвет. 

В результате пространственной дискретизации 

графическая информация представляется в виде 

растрового изображения. 



Пиксель – минимальный участок изображения, для которого можно задать 
цвет. 
 
Процесс разбиения изображения на пиксели называется пространственной 
дискретизацией. 
 

 

 



Пиксель – наименьшая единица двухмерного цифрового изображения в 

растровой графике.  

 

Пиксель представляет собой неделимый объект прямоугольной (обычно 

квадратной) формы, обладающий определённым цветом.  

 

Растровое компьютерное изображение состоит из пикселов, 

расположенных по строкам и столбцам. На компьютерном мониторе, 
бумаге и других отображающих устройствах и материалах. 



• Преобразование графического изображения из 
аналоговой формы в цифровую (дискретную) 
называется пространственной дискретизацией. 

живописное полотно цифровая фотография 



В процессе пространственной дискретизации 

изображение разбивается на отдельные 

маленькие фрагменты, точки - пиксели 



Количество отображаемых цветов  зависит от 

глубины цвета.  

Глубина цвета - количество  битов,  

используемых для кодирования одной точки. 



В процессе дискретизации используются 

различные палитры цветов (наборы цветов, 

которые могут принять точки изображения). 

Количество информации, которое 

используется для кодирования цвета 

точки изображения, называется 

глубиной цвета. 

Количество цветов N в палитре и 

количество информации I, необходимое 

для кодирования цвета каждой точки, 

могут быть вычислены по формуле: 

N=2 

I 









Глубина цвета 

Глубина цвета  
Количество 

отображаемых цветов  

1 21=2 

2 22=4 

4 24=16 

8 28=256 

16 (High Color) 216=65 536 

24 (True Color) 224=16 777 216 

32 (True Color) 232=4 294 967 296 

N=2I, где N- кол-во цветов, а  I- глубина цвета. 



R G B Цвет 

0 0 0 Черный 

0 0 1 Синий 

0 1 0 Зеленый 

0 1 1 Голубой 

1 0 0 Красный 

1 0 1 Розовый 

1 1 0 Коричневый 

1 1 1 Белый 

Восьмицветная палитра  
(на основе базовых цветов) 



 Для получения богатой палитры базовым 
цветам могут быть заданы различные 

интенсивности. 

 

 

Белый = 
Красный + Зелёный 

+ Синий 

Голубой = Зелёный + Синий 

Пурпурный = Красный + Синий 

Жёлтый = Красный + Зеленый 



R G B Цвет 

0 0 0 Черный 

0 0 1 Синий 

0 1 0 Зеленый 

0 1 1 Голубой 

1 0 0 Красный 

1 0 1 Розовый 

1 1 0 Коричневый 

1 1 1 Серый 

0 0 0 Темно-серый 

0 0 1 Ярко-синий 

0 1 0 Ярко-зеленый 

0 1 1 Ярко-голубой 

1 0 0 Ярко-красный 

1 0 1 Ярко-розовый 

1 1 0 Ярко-желтый 

1 1 1 Белый 

Шестнадцатицветная палитра  
(И – бит интенсивности) 



Разрешение — величина, определяющая количество точек (элементов 

растрового изображения) на единицу площади (или единицу длины). 

Более высокое разрешение (больше элементов) обычно обеспечивает 

более точные представления оригинала изображения. 



Качество изображения зависит от нескольких 
параметров: 

1. Разрешение экрана  

 (пиксельный размер экрана - 640х480, 
800х600, 1024х768, 1280х1024…      чем 
больше  точек умещается на экране, тем 
меньше их размер и выше качество 
картинки) 

2.  Количество отображаемых цветов; 

 (чем больше, тем более реалистично 
выглядит изображение) 



1 дюйм=2,54 см 
 

Величина разрешающей способности 

выражается в dpi (dot per inch – точек на 

дюйм), т.е. количество точек в полоске 

изображения длиной один дюйм.  









1.Растровая графика позволяет создать (воспроизвести) практически 

любой рисунок, вне зависимости от сложности, в отличие, например, от 

векторной, где невозможно точно передать эффект перехода от одного 

цвета к другому (в теории, конечно, возможно, но файл размером 1 МБ в 

формате BMP будет иметь размер 200 МБ в векторном формате). 

2.Распространённость: растровая графика используется сейчас 

практически везде: от маленьких значков до плакатов. 

3.Высокая скорость обработки сложных изображений, если не нужно 

масштабирование. 

 

Недостатки: 

1.Большой размер файлов с простыми изображениями. 

2.Невозможность идеального масштабирования. 



В векторном формате рисунок представляется в виде комбинации простых 
геометрических фигур (геометрические примитивы).  — точек, отрезков прямых и 

кривых, окружностей, прямоугольников и т.д. 
 При этом для полного описания рисунка необходимо знать вид и базовые 

координаты каждой фигуры, например координаты двух концов отрезка, 

координаты центра и диаметр окружности и т. д. 









 

Плюсы векторных изображений:  

- гибкая масштабируемость, можно изменять размеры изображений без 

потери его визуальных качеств;  

- максимальная точность построенного изображения (координаты точек, 

между которыми могут быть проведены кривые, могут иметь точность до 

сотых доль микрона) ;  

- файл с векторным изображением имеет гораздо меньший размер по 

сравнению с растровым изображением;  

- рисунок имеет высокое качество при печати, особенно это хорошо заметно 

на хороших принтерах при качественной печати;  

- возможность редактирования всех частей векторного изображения;  

- простой экспорт векторного рисунка в растровый.  



Минусы векторных изображений:  

- отсутствие реалистичности у векторных рисунков. Реалистичность 

достигается путем применения различных сложных цветовых схем;  

- невозможность использования эффектов, которые можно применять в 

растровой графике;  

- практически полная невозможность экспорта растрового рисунка в 

векторный;  



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ. 


